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Clave:

_icHoo
__Horas por semana| Teorja: 2

CENTRO DE ENSENANZA TECNICA INDUSTRIAL

G‘Bq

ceti

CAMTRO Ol Ridui s s
A INTURTAL

PROPUESTA DEL PROGRAMA DE
ASIGNATURA POR COMPETENCIAS DE
EDUCACION SUPERIOR

Carrera: Ingenieria en Desarrollo de Software
Asignatura: Desarrollo para dispositivos méviles

Semestre:4 Créditos SATCA: 5
Practica: 2

Academia: IDS

Trabajo independiente': 1.39

Actualizacion Agosto 2012

Total:5.39

fnstruccién, Ver anexo 2 “Mddulos formativos basicos, especiajizantes e integrador”.

Semestre

Nombre de
asignatura
introduccién a la
Ai oritmia
introduccidn al
Desarroiic de
Software
Algoritmos y
Estructuras de Datos

Programacion
Estructurada y

_Orientada a Objetos

Desarrollo Web

Bases de Datos
Administracion de
Sistemas Operativos
Desarrollo para
Dispositivos Méviles
Ingenieria de Software
Tecnologias
Emergentes

Modulo formativo (1)

informédtica y Computacion (iC)

Competencia (2)

Quien estudie e mdéduio formativo
de informéatica y Computacién podré
desarrollar productos de software
que permitan almacenar, disponer y
procesar informacién en diversas
plataformas tecnolégicas mediante
el proceso o ciclo de vida de
desarroilo de software, utilizando
diferentes paradigmas que
permitirdn  la  constiuccion  de
productos y servicios innovadores
de tecnologias de la informacién.

Evidencia de

aprendizaje (3)
Examen
Departamental.

Casos de estudio.

Proyecto final de
cada curso con
reporte.

Tipo de curso: Ciencias de la ingenieria
Total al Semestre (x18): 97

Criterios de
desempeito (4)
Responde examen,
donde la calificacion
minima es de 80 puntos.
Reporte de solucion de
caso al B80% del
problema planteado,
entregado en tiempo vy
forma, sin errores
ortograficos y  con

conclusiones
. trascendentes para el
cierre de |a asignatura.

! Proyecto  final  con
" reporte, cumpliendo con
los criterios  tanto de
analisis, disefio,
desemperio,
funcionalidad ¥
documentacién
considerando  también

los siguientes aspectos:
Cumplimiento del
objetivo del proyecto d
acuerdo a la aplicacion.
Cumplimiento del tiemp
. de entrega, calificacién
| minima de 80 pts.

p

'Estas horas seran consideradas para su atencién en la planeacion y avance programatico de la asignatura.
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Perfil deseable docente para impartir la asignatura (5)
Carrera (s): Ingenieria en Desarrollo de Software o carrera afin.

v Experiencia profesional relacionada con la materia.
¥ Experiencia docente minima de dos afos.

¥ Grado académico, minimo Maestria relacionada con ei 4rea de conocimiento.

o . Eémbeteﬁcia de la asignatura (6)
Disefiar, desarrollar e implementar aplicaciones de software para dispositivos méviles utilizando al menos dos piataformas y
arquitecturas diferentes.

Aportacién a la competencia especifica

Saber (7)
Identifica las
caracteristicas
principales de la
programacion para

moviles, Identificar las
caracteristicas vy las
limitaciones de los
sistemas operativos para
moviles i0S® y
Android®, Utilizar las
técnicas de modelado
para el desarrollo de
aplicaciones méviles,
Usar los lenguajes de
programacidn disponibles
para e} disefo de
_aplicaciones maviles.

Saber hacer (8)
Capacidad de aplicar los

conocimientos en la practica.
Capacidad para adaptarse a
nuevas situaciones. Habilidad
para trabajar de forma
autonoma. [niciativa y espiritu
emprendedor.

Aportacion al perfil de

egreso institucional

Saberser(9)

Habilidades inferpersonales

Apreciacion de la diversidad.

Compromiso ético,

Producto integrador de la
asignatura, considerando los

avances por unidad (10)

Aplica software para dispositivo
mévil ¥ que permita la gestidon
remota de datos.

NUmero ¥ nombre de !a unidad: 1. Caracteristicas de! disefio y modeiado de aplicaciones para dispositivos méviles.

_Tiempo y porcentaje para esta unidad | Teoria: 10hrs. Practica: 10 hrs.

Elemento de la
competencia que se
trabaja:

Objetivos de !a unidad
(11)

Criterios de desempenio
(12)

Porcentaje del programa: 20 %

Identifica los conceptos basicos del disefio de aplicaciones para dispositivos méviles.

Identificar clararmente las diferencias sustanciales entre las diferentes plataformas para el disefio de

aplicaciones moviles.

Identifica las diferencias entre las distintas plataformas para el disefio de aplicaciones moviles,

conocer las caracteristicas generales de! disefio de aplicaciones méviles.

4+ Saber: Examen tedrico sobre los conceptos basicos del disefio de aplicaciones méviles y

tas diferencias entre las plataformas disponibles.

+ Saber hacer: Realiza Mapas conceptuales,

+  Saber ser: Identifica y analizar las caracteristicas del disefio de aplicaciones para
dispositivos maéviles en sus diferentes plataformas

Producto Integrador de
1a unidad (Evidencia de
aprendizaje de ia
unidad) (13)
Contenido tematico
referido en los objetivos
y producto integrador
(14)

Fuentes de Informacién
(13)

Mapa conceptual de las generalidades de! desarrollo de aplicaciones méviles bajo iOS® y Android®.

1.1Arquitecturas.

1.2Requenmientos de dispositivos méviles.
1.3Fundamentos de disefio para dispositivos moviles.
1.4Modelado de aplicaciones centrados en el usuario

Android ]l\—pps for Absolute Beginners, Second Edition, Wallace Jachson, Editorial Apress. Beginning
iPhon ¢ Development: Exploring the iPhone® SDK, Dave Mark, Jeff LaMarche, Editorial Apress Java

para Desarrollo Android, Jeff Friesen, Editorial Anaya Multimedia-Anaya Interactiva.
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Numero y nombre de la unidad: 2. Programacion iOSr

Tiempo y porcentaje para esta unidad | Teoria: 15hrs. Practica:20 hrs.

Elemento de la
competencia que se
trabaja:

Objetivos de la unidad
(11}

Criterios de desemperio
(12)

Producto Integrador de
la unidad (Evidencia de
aprendizaje de ia
unidad) (13)

Porcentaje del programa: 20 %

Aplica los conceptos de ia programacion i0S@ para dispositivos moviles

Impiementar los conceptos de la programacion para el desarroilo de aplicaciones moéviles,
coh elementos visuales y manejo de datos en dispositivos moviles

4 Saber:

Sintaxis adecuada del lenguaje Objetive-C
4 Saber hacer:

Apiicacién para dispositivos maviles.
+ Saber ser:

Cumple con las actividades asignadas.
Desarrollar 1a capacidad analitica ante nuevos probiemas.

Disefio y publicacién de una aplicacion para un dispositivo mévil

Contenido temético
referido en los objetivos
y producto integrador
(14)

Fuentes de informacidn
(15)

FSGC-209-7-1NS-11

Programacion 10S®

2.1 Fundamentos

2.2 Objetive-C, CocoaTouch Framework.
2.3 Interfaz.

2.4 Vistas.

2.5 Controles basicos.

2.5 Controles de navegacion,

2.6 Audic y Video.

2.7 Persistencia de datos.

2.8 Pubiicacion de contenidos

Android Apps for Absolute Beginners, Second Edition, Wallace Jachson, Editonal Apress. Beginning
iPhone®© Deveiopment: Exploring the iPhone® SDK, Dave Mark, Jeff LaMarche, Editonal Apress Java
para Desarrollo Android, Jeff Friesen, Editorial Anaya Multimedia-Anaya Interactiva.

"
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Nimero y nombre de la unidad: 3. Programacion Androld®

Tiempo y porcentaje para esta unidad | Teoria; 10 hrs, Practica: 22 hrs.  Porcentaje del programa: 40 %

" Eiemento de la
competencia que se
_ trabaja:
Objetivos de la unidad
(11)

Criterios de desempeito
(12)

Producto Integrador de
la unidad (Evidencia de
aprendizaje de la
unidad) (13)
Contenido tematico
referido en los objetivos
y producto integrador
(14)

Fuentes de informaclén
(15)

FSGC-209-7-INS-11

Aplica los conceptos de la programacién Android® para dispositivos méviies.
Programa dispositives mdviles en Android®

+ Saber:

Sintaxis adecuada de Java o C en Android®.
+ Saber hacer:

Aplicaciones para dispositivos méviles.

+ Saber ser:

Cumplir con las aclividades asignadas.
Desarrollar la capacidad analitica ante nuevos problemas.

Disefio y pubiicacién de una aplicacién para un dispositivo movil

Programacion Android®

2.1 Fundamentos

2.2 SDK Android®.

2.3 Interfaz.

2.4 Vistas.

2.5 Controles basicos.

2.5 Controles de navegacién.
2.6 Audio vy Video.

2.7 Persistencia de datos.

2.8 Pubiicacién de contenidos

Android Apps for Absclute Beginners, Second Edition, Wallace Jachson, Editorial
Apress. Beginning iPhone® Development: Exploring the iPhone® SDK, Dave Mark, Jeff LaMarche,
Editorial Apress Java para Desarrollo Android, Jeff Friesen, Editorial Anaya Multimedia-Anaya
Interactiva.

Z -
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Anexo 1. “Médulos Formativos Basicos, Especializantes e Integrador”

De acuerdo con Proyecto Tuning América Latina (Alfa-Tuning), un médulo se define como “Una unidad
independiente de aprendizaje, formalmente estructurada. Contempla un conjunto coherente y explicito de
resultados de aprendizaje, expresado en términos de competencias que se deben adquirir y de criterios
de evaluacion apropiados”

Las competencias de los médulos formativos representan una combinacién dindmica de conocimientos,
comprensién, habilidades y capacidades’ que se logran por parte del estudiante una vez acreditadas las
asignaturas del médulo. Estas competencias seran consideradas en la construccion del perfil de egreso
de la carrera.

Los modulos formativos en Educacién Superior en el CET| son: | Bésico; Il. Especializante; Il
Integrador.

Médulo Basico: Comprende las siguientes asignaturas o sus equivalentes en: 1) Formacién
Fisico-Matematica; 2) Formacién Social-Integral; 3) Lenguas Extranjeras; 4) Administracion y
Negocios, independientemente del semestre en que se imparten. Este modulo y sus formaciones
son comunes para todas las carreras.

1) Formacién Fisico-Matematica (FM)
Nombre de |a asignatura Competencia del médulo formativo

Precalculo

Estatica

Matematicas Discretas

£l alumno al concluir el médulo formativo

Dinamica FISICO MATEMATICO sera capaz de

Calcuio Diferencial e Integral hacer la transferencia del conocimiento

Algebra Lineal para: resolver problemas aplicados al

Probabilidad y Estadistica contexto de las ingenierias, utilizando

Métodos NUuméricos adecuadamente lenguaje fisico-
matematico.

Ecuaciones Diferenciales <
Calculo de Varias Variables
Calculo Vectorial

2) Formacidn Social-Integral (SI)
Nombre de la asignatura Competencia del médulo formativo

Cultura Comparada Al concluir este médulo formativo, se
conducira en el entorno profesional,
Medio  Ambiente y  Desarrolio | partiendo de los principios y normas
Sustentable establecidos en la sociedad global
siendo capaz de generar ideas vy
propuestas para un desarrollo
sustentable. As{ mismo, su proceder
sera éfico y profesional en contextos
Etica Profesional nacionales e internacionales, tanto en lo
laboral como en lo social.

NZh

Habilidades Criticas de la Investigacion

' Proyecto Alfa-Tuning.

FSGC-209-7-INS-11  REV. C (A partir del 19 de diciembre de 2013) Pagina5de 7



AL}

7/

FSGC-209-7-INS-11

3)

Lenguas Extranjeras {LE)

Nombre de la asignatura Competencia de! médulo formativo

Inglés |

Inglés i Al concluir este médulo formativo sera
| Ingiés Il capaz de comunicarse de forma

inglés IV eficiente, tanlo de forma oral como
| Inglés V escrita, en inglés, con fines de negocios

Inglés VI y de actualizacidbn permanente.

Ingtés VI

4) Administracion y Negaocios (AD)

Nombre de la asignatura

Competencia del médulo formativo

Economia

Planeacién Estratégica y Habilidades
Directivas

Administracién de Recursos

Modelos de Negocios

Innovacién ¥ Habilidades

Emprendedoras

Calidad y Productividad

Al concluir el médulo de Administracion y
Negocios, podra administrar de manera
efectiva los recursos asociados a un
proyecto u organizacion dedicada al
desarrollo de productos o servicios
alineados hacia la industria de alta
tecnologla; teniendo en cuenta la vision,
misidh y objetivos corporativos, con
liderazgo y compromiso institucional,
aplicados a proyectos de
emprendimiento, en donde la
documentacion escrita y su presentacion
oral sean éptimas.

<

Il. Médulo Especializante: Agrupa las asignaturas que representan los campos laborales de cada ?
profesién, con las competencias que le corresponden.

Para su construccion, se definen competencias especificas del campo laboral que conformaran
el perfil de egreso y en torno a las competencias, se agrupan las asignaturas. Las carreras
tendran un minimo de dos y un méaximo de cuatro médulos especializantes.

Médulo integrador: 1) El Servicio Social; 2) la Estadia Profesional; 3) las asignaturas
relacionadas al desarrollo del proyecto terminal. El resultado del médulo sera el producto de
titulacion de quien egrese, conforme lo establecido en ei Reglamento de Titulacién del CET!

vigente,
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ANEXO 2. VALIDACION DEL PROGRAMA

Cgrréi’a: Ingenieria en Desarrollo de Software Actualizacion Agosto 2012
Asignatura: Desarrollo para dispositivos moviles

Clave:  ICH00 Semestre:4 Créditos SATCA:5 | Academia: IDS _ Tlpo de curso: Ciencias de la ingenieria i
Horas por semana| Teoria: 2  Préctica: 2 _Trabajo independie % 1,39 Total:5.39 Total al Semestre (x18): 97

PARTICIPACION E ROGRAMA
PROPONE, AN OPUESTA
VALIDAY R UESTA R ELABORAPROP STA
SUB» CION » OPERACION c ACADEMIA DE IDS
ACA® MICA 1S ONI A MTRO.LUIS ALBERTO CASTANEDA
MTRO. CESAR «CTAVIO MARTINEZ G RIET|A RUBIO
PADILLA % EZ:- 2 DE FEBRERO DEL 2016
2 FEBRERO 2016 RERQ 2016
QERIA e -
. e
W_O%Zgﬁﬂ DEL PROGRA Aza e,
VALID ROGRAMA REVISA PRO RAMA
DIRECCION ACADEMICA ACADEMIA DE IDS
MTRO. RUBEN GONZALEZ ~ MTRO. LUIS ALBERTO
DE LA MORA |G TO IGULAR CASTANEDA RUBIO
2 FEBRERO 2016 MURILLO FAJARDO WeIAT 2 DE FEBRERO DEL
SRR 26°FEBRERO 2016 ARIAS 2016
016
APLICA
’ IN
ACADEMIA BE IDS N  OPERACION
MTRO. LUIS ALBERTO CASTANEDA RUBIO ACAD ICA
2 DE FEBRERO DEL 2016 CESAR O TAVIO MARTINEZ
IN PADILLA
& 2 FEBRERO 2016
2F REpda
‘0;%\" h.v'%

2 Estas horas seran consideradas para su atencion en la ptaneacion y avance programatico de la asignatura.
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